
Go e C: guida comparativa
Il mondo della programmazione offre una vasta gamma di linguaggi,
ognuno con le sue caratteristiche uniche e i suoi scopi specifici. Due
linguaggi che si trovano in punti opposti dello spettro delle lingue sono il C e
Go (o Golang). In questo articolo, esploreremo le differenze chiave tra il
linguaggio C e Go, mettendo in evidenza i loro punti di forza, le loro
debolezze e i contesti in cui sono più appropriati.

C: Un Linguaggio Storico

Il linguaggio C è uno dei linguaggi di programmazione più antichi e influenti.
Creato negli anni '70 da Dennis Ritchie, è stato ampiamente utilizzato per
sviluppare sistemi operativi, applicazioni di sistema e una vasta gamma di
software a basso livello. Ecco alcune delle sue caratteristiche principali:

Controllo dettagliato della memoria

Una delle caratteristiche più distintive di C è il suo controllo dettagliato della
memoria. Gli sviluppatori devono gestire manualmente l'allocazione e la
deallocazione della memoria, il che li rende responsabili dell'evitare bug di
allocazione e perdite di memoria.

Ampia libreria standard

C offre una vasta libreria standard che fornisce funzioni per compiti comuni
come la manipolazione delle stringhe, l'input/output e altro ancora. Questo
fa di C un linguaggio potente per la programmazione di sistema.

Portabilità

Il codice C è noto per la sua portabilità, il che significa che è possibile
scrivere il codice una volta e compilarlo su diverse piattaforme senza dover



apportare molte modifiche.

Performance

C è noto per la sua efficienza e velocità. È uno dei linguaggi più veloci
disponibili, il che lo rende una scelta popolare per lo sviluppo di applicazioni
in cui le prestazioni sono fondamentali.

Go (Golang): un linguaggio moderno

Go, noto anche come Golang, è un linguaggio di programmazione più
recente rispetto a C. È stato creato da Google nel 2007 ed è stato
progettato con l'obiettivo di semplificare lo sviluppo di software in modo
efficiente. Di seguito sono riportate alcune delle sue caratteristiche
principali:

Garbage collection

Una delle differenze più significative tra Go e C è la gestione automatica
della memoria in Go. Go utilizza un sistema di garbage collection che libera
automaticamente la memoria non utilizzata, semplificando notevolmente la
vita degli sviluppatori e riducendo il rischio di errori di allocazione e perdite
di memoria.

Sintassi concisa

Go presenta una sintassi più semplice e concisa rispetto a C, rendendo il
codice più leggibile e facile da scrivere. Questo lo rende particolarmente
adatto per lo sviluppo di applicazioni web e servizi di rete.

Concorrenza integrata

Go è progettato per supportare la concorrenza in modo nativo. Offre
goroutine, che sono leggere e gestite in modo efficiente. Questo lo rende



ideale per applicazioni che richiedono concorrenza, come i server web ad
alte prestazioni.

Librerie standard

Go offre una ricca libreria standard che include pacchetti per il networking,
l'elaborazione delle immagini, l'elaborazione dei dati e molto altro. Questo
semplifica notevolmente lo sviluppo di applicazioni in Go.

Quale scegliere: C o Go?

La scelta tra C e Go dipende dalla natura del progetto e dai requisiti
specifici. Ecco alcune linee guida per aiutarti a decidere:

Scegli C se:

Hai bisogno di controllo dettagliato sulla memoria.
Stai sviluppando un sistema operativo o un software a basso livello.
La performance è una priorità assoluta.
Vuoi massima portabilità del codice.

Scegli Go se:

Desideri una sintassi più semplice e leggibile.
Vuoi sfruttare la concorrenza in modo nativo.
Preferisci una gestione automatica della memoria.
Stai sviluppando applicazioni web o servizi di rete.

In conclusione, sia il linguaggio C che Go hanno i loro punti di forza e i loro
utilizzi specifici. La scelta tra i due dipende dai requisiti del progetto e dalle
preferenze personali dello sviluppatore. Entrambi sono linguaggi potenti e
possono essere strumenti validi per risolvere una vasta gamma di problemi
di programmazione.


