
Go e Python: confronto
Go e Python sono due linguaggi di programmazione molto popolari con
caratteristiche e obiettivi diversi. Entrambi hanno le loro forze e debolezze,
il che li rende adatti a scopi diversi. In questo articolo, esamineremo i due
linguaggi da diverse prospettive per aiutarti a determinare quale potrebbe
essere la scelta migliore per il tuo prossimo progetto.

Stile di programmazione

Python:

Python è noto per la sua sintassi chiara e leggibile, che lo rende un
ottimo linguaggio per i principianti.
Si basa su un approccio orientato agli oggetti e supporta anche la
programmazione imperativa e funzionale.
Python è interpretato, il che significa che il codice può essere scritto ed
eseguito rapidamente senza la necessità di una compilazione
separata.

Go (Golang):

Go promuove uno stile di programmazione più rigoroso e conciso. La
sua sintassi è più compatta rispetto a Python.
Il linguaggio è progettato per la concorrenza, il che lo rende una scelta
eccellente per applicazioni che richiedono gestione di thread e
concorrenza.
Go è compilato in codice nativo, il che lo rende generalmente più
veloce di Python, ma richiede una fase di compilazione.

Prestazioni

Python:



Python è noto per essere più lento rispetto a molti altri linguaggi, a
causa della sua interpretazione e della gestione dinamica dei tipi.
Tuttavia, è importante notare che molte librerie Python utilizzano
codice C/C++ sotto il cofano per migliorare le prestazioni.

Go (Golang):

Go è progettato per essere veloce ed efficiente, con tempi di
esecuzione generalmente molto più brevi rispetto a Python.
La gestione della memoria in Go è più prevedibile rispetto a Python,
grazie alla sua gestione dei riferimenti in stile C.

Concetto di concorrenza

Python:

Python ha un supporto limitato per la concorrenza, ma è possibile
utilizzare librerie come asyncio o multiprocessing per gestire i

task in parallelo.
Il GIL (Global Interpreter Lock) in Python può limitare le prestazioni in
applicazioni multithreaded.

Go (Golang):

Go è noto per il suo supporto nativo alla concorrenza tramite goroutine
e canali.
Le goroutine sono leggere e consentono di gestire facilmente migliaia
di task in parallelo, rendendo Go una scelta eccellente per applicazioni
ad alte prestazioni e distribuite.

Ecosistema e comunità

Python:

Python ha una vasta e attiva comunità di sviluppatori, con una vasta
gamma di librerie e framework disponibili.



È ampiamente utilizzato in settori come lo sviluppo web (Django,
Flask), l'analisi dati (NumPy, pandas), l'intelligenza artificiale
(TensorFlow, PyTorch) e altro ancora.

Go (Golang):

Go ha una comunità in crescita e offre librerie e framework per lo
sviluppo di applicazioni web (Gin, Echo), microservizi (gRPC), e altro.
Il linguaggio è particolarmente adatto per le applicazioni di sistema e le
infrastrutture di rete.

Facilità di apprendimento

Python:

Python è noto per la sua facilità di apprendimento grazie alla sua
sintassi leggibile e intuitiva.
È una scelta popolare per i principianti e per coloro che desiderano
iniziare a programmare.

Go (Golang):

Go ha una curva di apprendimento più ripida rispetto a Python, ma
offre un approccio più rigoroso alla programmazione.
È considerato più adatto a sviluppatori con esperienza che cercano
prestazioni e controllo più elevati.

Conclusione

La scelta tra Go e Python dipende dalle tue esigenze specifiche e dalle tue
preferenze personali. Se stai sviluppando un'applicazione web,
un'applicazione desktop o un'app di analisi dati, Python potrebbe essere la
scelta migliore per la sua facilità d'uso e l'ampio ecosistema di librerie.

D'altra parte, se stai lavorando su un'applicazione ad alte prestazioni che
richiede una gestione efficace della concorrenza, Go potrebbe essere la



scelta giusta. È inoltre adatto per lo sviluppo di applicazioni di sistema e
infrastrutture di rete.

In ultima analisi, entrambi i linguaggi hanno le loro forze e sono molto utili in
contesti diversi. La chiave è comprendere le tue esigenze e i requisiti del
tuo progetto prima di prendere una decisione informata su quale linguaggio
utilizzare.


