Go: organizzare i file di
un'‘applicazione

L'organizzazione dei file in un‘applicazione Go riveste un'importanza
fondamentale per garantire la leggibilita, la manutenibilita e la scalabilita del
codice. Una struttura ben organizzata aiuta gli sviluppatori a trovare
facilmente il codice di cui hanno bisogno, a collaborare in modo efficiente e
a evitare confusione durante il processo di sviluppo. In questo articolo,
esploreremo le migliori pratiche per organizzare i file in un'applicazione Go.

La struttura di base

Una struttura di base comune per un‘applicazione Go potrebbe apparire
COSI:

myapp/
— cmd/
| — main.go
— pkg/
— mymodule/
— mymodule.go
internal/
— myprivatemodule/
— myprivatemodule.go

templates/
configs/
migrations/

T 1



— tests/

L — README.md

1. cmd: Questa directory contiene i file di avvio dell'applicazione. Ogni
sottodirectory rappresenta un'entry point dell'applicazione. Ad
esempio, cmd/main. go potrebbe contenere il punto di ingresso
principale dell'applicazione.

2. pkg: Qui risiedono i pacchetti che possono essere utilizzati dall'esterno
dell'applicazione. | pacchetti presenti in questa directory dovrebbero
essere ben documentati e stabili, poiché altri progetti potrebbero fare
affidamento su di essi.

3. internal: Questa directory contiene pacchetti che sono destinati
all'uso solo all'interno dell'applicazione. Il codice all'interno di questa
directory non puo essere importato da altri moduli al di fuori del
progetto.

4. web: In questa directory si trovano i file relativi alla parte web
dell'applicazione, come risorse statiche e template HTML.

5. configs: Qui vengono archiviati i file di configurazione
dell'applicazione, ad esempio file JISON, YAML o altri formati.

6. migrations: Se l'applicazione utilizza un database, questa directory
potrebbe contenere script di migrazione del database.

7. tests: Qui sono collocati i test dell'applicazione.

8. README . md: Un file README che fornisce informazioni essenziali
sull'applicazione, come istruzioni per l'installazione, la configurazione e
I'esecuzione.

Naming conventions



Utilizzare una convenzione di denominazione coerente € essenziale per
rendere il codice piu leggibile e comprensibile. Alcune convenzioni comuni
includono:

e Nomi di pacchetti e moduli in minuscolo: Ad esempio, mymodule
invece di MyModule.

o Utilizzo di snake_case per i nomi dei file: Ad esempio, my_module.go
anziché MyModule.go.

Splitting logic

Dividere la logica dell'applicazione in pacchetti e moduli logici distinti aiuta a
mantenere il codice ordinato. Ad esempio, € possibile avere un pacchetto
per la gestione dell'autenticazione, un altro per le operazioni sul database e
cosi via.

Documentazione

Assicurarsi che ogni pacchetto, modulo e funzione sia adeguatamente
documentato. L'utilizzo di commenti chiari e concisi rende piu semplice per
gli sviluppatori capire come utilizzare e interagire con il codice.

Dipendenze

Gestire le dipendenze e essenziale per evitare problemi futuri. Utilizzare il
modulo di Go (go mod) per gestire le dipendenze esterne e assicurarsi di
specificare le versioni delle dipendenze in modo esplicito.

Continuous Integration (Cl) e Continuous
Deployment (CD)

Integrare CI/CD nel processo di sviluppo aiuta a automatizzare i test, le
build e il rilascio dell'applicazione. Strumenti come Travis ClI, CircleCI o



GitHub Actions possono essere utilizzati per automatizzare queste attivita.

Mantenere la pulizia

Periodicamente, prendersi del tempo per ripulire il codice non utilizzato,
risolvere i warning e mantenere la coerenza dell'organizzazione dei file.
Una struttura pulita semplifica notevolmente la manutenzione continua
dell'applicazione.

Conclusioni

L'organizzazione dei file in un‘applicazione Go é una parte fondamentale
dello sviluppo software. Una struttura ben definita e coerente semplifica il
processo di sviluppo, la collaborazione e la manutenzione nel lungo
termine. Investire tempo nell'organizzazione del codice all'inizio del progetto
puo risparmiare molto tempo e sforzi in futuro.



