PHP: il pattern Adapter

Il Pattern Adapter € uno dei design pattern piu utilizzati nel mondo della
programmazione. Questo pattern consente di far collaborare oggetti con
interfacce incompatibili, consentendo loro di lavorare insieme senza dover
modificare il codice sorgente. Uno degli utilizzi piu comuni di questo pattern
e la necessita di far interagire due classi che, per ragioni di progettazione o
evoluzione del software, hanno interfacce diverse.

In PHP, il Pattern Adapter puo essere implementato in diversi modi, ma uno
dei piu comuni € attraverso l'uso di un Adapter class. Vediamo come si puo
applicare questo pattern in PHP con un esempio pratico.

Scenario

Immaginiamo di avere due classi, LegacyService e NewService,
ognuna con un'interfaccia differente. La classe LegacyService potrebbe
avere un metodo chiamato processData, mentre la classe NewService
ha un metodo simile chiamato execute. Tuttavia, abbiamo un componente
del nostro sistema che usa solo LegacyService, e ora vogliamo integrare
NewService senza dover riscrivere tutto il codice che utilizza
LegacyService.

Implementazione dell'Adapter Pattern in PHP

Iniziamo creando un'interfaccia comune per entrambe le classi:

interface Servicelnterface {
public function process();



Ora, implementiamo la classe LegacyService:

class LegacyService implements Servicelnterface {
public function processData() {
echo "LegacyService 1is processing data.\n";

E la classe NewService:

class NewService {
public function execute() {
echo "NewService is executing.\n";

Ora creiamo I'Adapter, che ci permettera di utilizzare NewService come se
fosse una LegacyService:

class NewServiceAdapter implements ServicelInterface {
private $newService;

public function __construct(NewService
$newService) {
$this->newService = $newService;



public function process() {
$this->newService->execute();

Infine, possiamo utilizzare il nostro Adapter per integrare NewService
senza modificare il codice esistente:

$legacyService = new LegacyService();
$legacyService->process();

$newService = new NewService();
$newServiceAdapter = new

NewServiceAdapter ($newService);
$newServiceAdapter->process();

In questo modo, il nostro sistema puo utilizzare NewService attraverso
I'Adapter senza dover modificare il codice che gia utilizza
LegacyService.

Conclusioni

Il Pattern Adapter & uno strumento potente per gestire l'integrazione di
nuovi componenti in un sistema esistente senza dover riscrivere il codice
esistente. In PHP, I'implementazione di questo pattern attraverso una
classe di adattamento (Adapter) consente di mantenere un codice pulito e
manutenibile, facilitando I'evoluzione del software nel tempo.



