
Python: lo Strategy Pattern
Lo Strategy Pattern è un design pattern comportamentale che consente di
definire una famiglia di algoritmi, incapsularli e renderli intercambiabili.
Questo pattern permette agli algoritmi di variare indipendentemente dai
client che li utilizzano. Python, con la sua flessibilità e la gestione degli
oggetti di prima classe, è particolarmente adatto per implementare questo
pattern.

Concetto di Strategy Pattern

Lo Strategy Pattern consiste nell'incapsulare una famiglia di algoritmi in
classi separate, rendendo gli algoritmi intercambiabili. In questo modo, il
client può selezionare dinamicamente l'algoritmo appropriato senza
modificare il proprio codice. Questo pattern favorisce il principio di
"comporre, non ereditare".

Implementazione in Python

Consideriamo un esempio pratico di un sistema di pagamento che può
gestire diversi tipi di strategie di pagamento. Definiremo una classe
PaymentContext che accetta una strategia di pagamento e può eseguire

il pagamento utilizzando la strategia fornita.

class PaymentContext:

    def __init__(self, payment_strategy):

        self.payment_strategy = payment_strategy

    def execute_payment(self, amount):

        return self.payment_strategy.pay(amount)



class CreditCardPayment:

    def pay(self, amount):

        # Logica di pagamento con carta di credito

        return f"Pagamento di {amount} con carta di 

credito"

class PayPalPayment:

    def pay(self, amount):

        # Logica di pagamento con PayPal

        return f"Pagamento di {amount} con PayPal"

Nell'esempio sopra, PaymentContext rappresenta il contesto del

pagamento e accetta una strategia di pagamento durante l'inizializzazione.
La strategia di pagamento è rappresentata dalle classi
CreditCardPayment e PayPalPayment, entrambe con un metodo pay

che esegue il pagamento secondo la strategia specifica.

Ora, possiamo utilizzare questo sistema nel modo seguente:

# Utilizzo del pagamento con carta di credito

credit_card_payment = CreditCardPayment()

payment_context = PaymentContext(credit_card_payment)

result = payment_context.execute_payment(100)

print(result)

# Utilizzo del pagamento con PayPal

paypal_payment = PayPalPayment()

payment_context = PaymentContext(paypal_payment)

result = payment_context.execute_payment(50)

print(result)



In questo esempio, abbiamo istanziato due diverse strategie di pagamento
(CreditCardPayment e PayPalPayment) e le abbiamo passate al

PaymentContext durante l'esecuzione del pagamento. Questo consente

di cambiare dinamicamente la strategia di pagamento senza modificare il
codice del contesto del pagamento.

Vantaggi dello Strategy Pattern

1. Flessibilità: Permette di aggiungere nuove strategie senza modificare
il codice esistente.

2. Riusabilità del codice: Le strategie possono essere riutilizzate in
contesti diversi.

3. Facilità di testing: Le strategie possono essere testate
indipendentemente dal contesto.

Conclusioni

Lo Strategy Pattern è un modo potente per gestire comportamenti variabili
all'interno di un'applicazione. In Python, la flessibilità dell'orientamento agli
oggetti e la gestione dinamica dei tipi rendono l'implementazione di questo
pattern intuitiva ed efficace. Utilizzando il Strategy Pattern, è possibile
scrivere codice più pulito, flessibile e manutenibile, consentendo al sistema
di adattarsi facilmente a cambiamenti nei requisiti senza la necessità di
modifiche estese.


