GABRIELE ROMANATO

Angular: usare gli eventi dei componenti

Angular € un framework sviluppato da Google che facilita la creazione di
applicazioni web dinamiche e complesse. Una delle caratteristiche
fondamentali di Angular ¢ il sistema di gestione degli eventi, che consente
ai componenti di comunicare tra loro in modo efficace. Gli eventi dei
componenti in Angular offrono un modo potente per gestire l'interazione tra
diverse parti dell'applicazione. In questo articolo, esploreremo come creare
e utilizzare gli eventi dei componenti in Angular.

Creazione di Eventi nei Componenti

Per creare un evento in un componente Angular, dobbiamo seguire alcuni
passaggi chiave. Supponiamo di avere un componente genitore
(ParentComponent) e un componente figlio (ChildComponent), e vogliamo
far si che il componente figlio emetta un evento quando qualcosa accade al
suo interno.

Definizione dell'Evento nel Componente Figlio

Nel componente figlio, dobbiamo importare il modulo EventEmitter da
@angular/core € creare un'istanza di esso all'interno del componente.
Successivamente, definiremo un evento usando @output () decorator.
Vediamo un esempio:

import { Component, EventEmitter, Output } from
'@angular/core';

@Component ({

selector: 'app-child',

template: '<button
(click)="onButtonClick()">Clicca</button>"',
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i)

export class ChildComponent {
@Output() buttonClicked: EventEmitter<void> = new
EventEmitter<void>();

onButtonClick(): void {
this.buttonClicked.emit();

}
}

Nell'esempio sopra, abbiamo definito un evento chiamato buttonClicked
che € un'istanza di EventEmitter. L'evento viene emesso quando il
pulsante nel template viene cliccato.

Gestione dell'Evento nel Componente Genitore

Ora che abbiamo creato I'evento nel componente figlio, dobbiamo gestirlo
nel componente genitore. Per fare cio, dovremmo ascoltare I'evento
nellHTML del componente genitore utilizzando I'hnook di binding degli eventi
(event)="handler()". Ecco un esempio:

import { Component } from '@angular/core';

@Component ({
selector: 'app-parent',
template: '<app-child
(buttonClicked)="handleButtonClick()"></app-child>",
3)
export class ParentComponent {
handleButtonClick(): void {
console.log('Il pulsante & stato cliccato nel componente
figlio.'");
// Puoi eseguire ulteriori azioni qui.
b
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Nel template del componente genitore, stiamo ascoltando I'evento
buttonClicked del componente figlio e chiamando il metodo
handleButtonClick() quando lI'evento si verifica.

Utilizzo degli Eventi nei Servizi

Gli eventi possono anche essere utilizzati per comunicare tra i servizi € |
componenti. Possiamo estendere questo concetto utilizzando un servizio
per gestire la comunicazione tra i componenti.

Creazione di un Servizio con Eventi

import { Injectable, EventEmitter } from '@angular/core';

@Injectable({
providedIn: 'root',
1)
export class EventService {
buttonClicked: EventEmitter<void> = new EventEmitter<void>
(),
}

Utilizzo del Servizio nei Componenti

import { Component } from '@angular/core';
import { EventService } from './event.service';

@Component ({
selector: 'app-parent',
template: '<button
(click)="onButtonClick()">Clicca</button>",
3)
export class ParentComponent {
constructor(private eventService: EventService) {}



onButtonClick(): void {
this.eventService.buttonClicked.emit();

}

@Component ({
selector: 'app-child',
template: '<p>Componente Figlio</p>',

i)

export class ChildComponent {
constructor(private eventService: EventService) {
this.eventService.buttonClicked.subscribe(() => {
console.log('Il pulsante & stato cliccato nel
componente figlio.');
// Puoi eseguire ulteriori azioni qui.

1)

In questo esempio, abbiamo creato un servizio (EventService) che emette
un evento buttonClicked. Il componente genitore utilizza il servizio per
emettere I'evento quando il pulsante viene cliccato, e il componente figlio
utilizza lo stesso servizio per sottoscriversi a quell'evento e gestirlo quando
si verifica.

Conclusioni

Gli eventi dei componenti in Angular offrono un meccanismo potente per
gestire la comunicazione tra i diversi elementi di un‘applicazione. La
creazione e l'utilizzo degli eventi nei componenti possono migliorare
notevolmente la modularita e la manutenibilita del codice. Sperimenta con
gli esempi forniti e adattali alle esigenze specifiche della tua applicazione
per massimizzare l'efficacia degli eventi nei tuoi progetti Angular.



