Go: usare le API di Kubernetes

Kubernetes € un sistema open-source per automatizzare il deployment, la
scalabilita e la gestione di containerized applications. Un aspetto
fondamentale di Kubernetes € la sua API, che consente agli sviluppatori di
interagire con il cluster per creare, gestire e monitorare le risorse. In questo
articolo, esploreremo come utilizzare le API di Kubernetes in linguaggio di
programmazione Go per sviluppare applicazioni personalizzate che
interagiscono direttamente con il cluster Kubernetes.

Installazione delle dipendenze

Per interagire con le API di Kubernetes in Go, &€ necessario installare il
pacchetto client ufficiale. E possibile farlo utilizzando il comando go get:

go get -u k8s.io/client-go@v0.0.0-20220121182751-
531c2a95aa75

Configurazione del client Kubernetes
Per interagire con il cluster Kubernetes, € necessario configurare il client.
Questo puo essere fatto utilizzando il file di configurazione del cluster

(generalmente situato in ~/.kube/config). Il client-go fornisce funzionalita di
gestione della configurazione:

package main

import (



"k8s.1i0/client-go/kubernetes"
"k8s.io/client-go/tools/clientcmd"

func main() {
config, err :=
clientcmd.BuildConfigFromFlags("",
"/path/to/kubeconfig")
if err !'= nil {
panic(err.Error())

clientset, err :=
kubernetes.NewForConfig(config)
if err !'= nil {
panic(err.Error())

// Ora 1l clientset e configurato per
interagire con 1l cluster Kubernetes.

// Continueremo ad utilizzare il clientset
nelle sezionli successive.

}

Utilizzo delle API di Kubernetes

Con il clientset configurato, possiamo utilizzare le API di Kubernetes per
eseguire varie operazioni. Ad esempio, per ottenere la lista dei nodi nel
cluster:

package main



import (
"fmt"
"k8s.io/client-go/kubernetes"
"k8s.1i0/client-go/tools/clientcmd"”

func main() {
config, err :=
clientcmd.BuildConfigFromFlags("",
"/path/to/kubeconfig")
if err != nil {
panic(err.Error())

clientset, err :=
kubernetes.NewForConfig(config)
if err != nil {
panic(err.Error())

// Ottieni la lista dei nodi nel cluster
nodes, err :=
clientset.CoreVi().Nodes().List(context.TODO(),
metavl.ListOptions{})
if err != nil {
panic(err.Error())

// Stampa 1 nomi dei nodi
for _, node := range nodes.Items {
fmt.Printf("Node: %s\n", node.Name)



Creazione di risorse personalizzate

E possibile utilizzare le API di Kubernetes per creare, aggiornare o
eliminare risorse personalizzate. Ad esempio, per creare una nuova risorsa
Deployment:

package main

import (
"context"
"fmt"
"k8s.io/client-go/kubernetes"
"k8s.1io0/client-go/tools/clientcmd"
appsvl "k8s.io/api/apps/v1i"
metavl "k8s.io/apimachinery/pkg/apis/meta/v1i"

func main() {
config, err :=
clientcmd.BuildConfigFromFlags("",
"/path/to/kubeconfig")
if err !'= nil {
panic(err.Error())

clientset, err :=
kubernetes.NewForConfig(config)
if err !'= nil {
panic(err.Error())



// Definisci il nuovo oggetto Deployment
deployment := &appsvl.Deployment{
ObjectMeta: metavl.ObjectMeta{
Name: "example-deployment",
I
Spec: appsvl.DeploymentSpec{
Replicas: int32Ptr(3),

Selector:
&metavl.LabelSelector{
MatchLabels:
map[string]string{
"app":
"example",
iy
I
Template:
corevl.PodTemplateSpec{
ObjectMeta:
metavl.ObjectMeta{
Labels:
map[string]string{
"app": "example",
I
I
Spec: corevl.PodSpec{
Containers:
[ ]Jcorevl.Container{
{
Name: "example-container",

Image: "nginx:latest",

iy



iy
3
3
iy

// Crea il nuovo oggetto Deployment
result, err :=
clientset.AppsVi().Deployments("default").Create(cont
ext.TODO(), deployment, metavl.CreateOptions{})
if err !'= nil {
panic(err.Error())

fmt.Printf("Deployment created: %s\n'",
result.GetObjectMeta().GetName())

}

func 1nt32Ptr (i int32) *int32 { return &i }

Conclusione

In questo articolo, abbiamo esplorato come utilizzare le API di Kubernetes
in Go per interagire con il cluster Kubernetes. Dalla configurazione del
client al recupero di risorse esistenti e alla creazione di risorse
personalizzate, gli sviluppatori possono sfruttare la potenza delle API di
Kubernetes per automatizzare e personalizzare le operazioni del cluster.
Speriamo che questo tutorial fornisca una base solida per lo sviluppo di
applicazioni personalizzate su Kubernetes utilizzando il linguaggio di
programmazione Go.



