GABRIELE ROMANATO

Go: usare le API di Google Drive

Il caricamento di file su Google Drive tramite API &€ un'operazione comune per le applicazioni che necessitano di
archiviare dati nel cloud. Google Drive offre una vasta API che consente di interagire con i file in vari modi, inclusa
la loro creazione e il caricamento. In questo articolo, vedremo come effettuare I'upload di file su Google Drive
utilizzando il linguaggio di programmazione Go.

Premesse

Prima di iniziare, € necessario configurare I'ambiente di sviluppo per poter utilizzare le Google Drive APl con Go.
Questo processo include la creazione di un progetto su Google Cloud Platform (GCP), I'abilitazione delle API di
Google Drive per quel progetto e I'ottenimento delle credenziali necessarie per autenticarsi.

1. Crea un Progetto su Google Cloud Platform: Accedi alla console di Google Cloud e crea un nuovo
progetto.

2. Abilita le Google Drive API: Nel dashboard del tuo progetto, vai alla sezione "API e Servizi" > "Libreria" e
cerca "Google Drive API". Seleziona I'API e clicca su "Abilita".

3. Crea le Credenziali: Dopo aver abilitato I'API, vai a "Credenziali" > "Crea Credenziali" > "ID cliente OAuth"
per creare le tue credenziali. Segui le istruzioni per configurare I'ID cliente OAuth.

Configurazione dell'ambiente Go

Installazione della libreria client Google API per Go:

go get -u google.golang.org/api/drive/v3
go get -u golang.org/x/oauth2/google

Autenticazione e Setup del Client

Per interagire con Google Drive, &€ necessario autenticarsi utilizzando le credenziali ottenute. Il codice seguente
mostra come configurare un client di Google Drive in Go:

package main

import (
"context"
lllogll
IIOSII

"golang.org/x/oauth2/google"
"google.golang.org/api/drive/v3"

)

func main() {
ctx := context.Background()

b, err := os.ReadFile("path/to/your/credentials.json")
if err I= nil {


https://gabrieleromanato.com/

log.Fatalf("Unable to read client secret file: %v'", err)

}
config, err := google.ConfigFromJSON(b, drive.DriveFileScope)
if err I= nil {
log.Fatalf("Unable to parse client secret file to config: %v", err)
}
client := getClient(config, ctx)
srv, err := drive.New(client)
if err I= nil {

log.Fatalf("Unable to retrieve Drive client: %v", err)

// Usare srv per interagire con 1'API di Google Drive

La funzione getclient dovrebbe gestire il flusso di autenticazione OAuth 2.0, ottenendo un token che verra
utilizzato per le successive richieste API. Puoi trovare un esempio su come implementare getClient nella
documentazione ufficiale di Google.

Caricamento di File

Una volta configurato il client, puoi caricare file su Google Drive come segue:

file, err := os.Open("path/to/your/file.txt")
if err '= nil {
log.Fatalf("Error opening file: %v", err)

}

defer file.Close()

driveFile, err := srv.Files.Create(&drive.File{Name: "file.txt"}).Media(file).Do()
if err 1= nil {

log.Fatalf("Unable to create file: %v", err)

log.Printf("File ID: %s\n", driveFile.Id)

Questo codice apre un file locale, lo passa all'API di Google Drive e ne crea una nuova istanza su Google Drive
con il nome specificato. Files.Create inizia il processo di caricamento, mentre .Media(file) specifica il file da
caricare. Infine, .Do() esegue la richiesta.

Conclusione

Con questi passaggi, hai imparato a configurare un ambiente di sviluppo Go per utilizzare le Google Drive API,
autenticarti e caricare un file su Google Drive. Questo € solo l'inizio; I'API di Google Drive offre molte altre
funzionalita, come la condivisione di file, la creazione di cartelle e la gestione delle autorizzazioni, che puoi
esplorare per arricchire le funzionalita della tua applicazione.

Applicazioni Correlate



Go Placeholder Image

Applicazione in Go per la creazione di immagini segnaposto.
DockerDocker ComposeGoJavaScript
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Go MongoDB App

Applicazione basata su MongoDB ed implementata in Go con il driver ufficiale.
DockerDocker ComposeGoMongoDB
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Go PostgreSQL App

Applicazione basata su PostgreSQL e sviluppata in Go.
DockerDocker ComposeGoPostgreSQL
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