Go: usare WebRTC

WebRTC (Web Real-Time Communication) € una tecnologia open-source
che permette la comunicazione in tempo reale, come videoconferenze e
scambio di dati, direttamente nel browser senza la necessita di plugin
aggiuntivi. In questo articolo, esploreremo come utilizzare WebRTC in Go,
un linguaggio di programmazione potente e versatile, per creare
applicazioni di comunicazione in tempo reale.

Cos'e WebRTC?

WebRTC é una tecnologia che consente la comunicazione audio, video e di
dati peer-to-peer tra browser web e applicazioni. E supportata da tutti i
principali browser, inclusi Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari e
Microsoft Edge. WebRTC elimina la necessita di software di terze parti per
le comunicazioni in tempo reale, offrendo una soluzione nativa e sicura.

Utilizzo di WebRTC in Go

Per utilizzare WebRTC in Go, possiamo fare affidamento su librerie di terze
parti che forniscono un'interfaccia Go per le funzionalita di WebRTC. Una
delle librerie piu popolari € pion/webrtc, una libreria Go pura per
WebRTC.

Ecco i passaggi principali per utilizzare WebRTC in Go:
1. Aggiunta della libreria pion/webrtc al tuo progetto

Puoi aggiungere la libreria pion/webrtc al tuo progetto Go utilizzando il
gestore di dipendenze go get:



go get github.com/pion/webrtc/v3

2. Creazione di una connessione WebRTC

Ora puoi iniziare a utilizzare la libreria pion/webrtc per creare una
connessione WebRTC. Ecco un esempio di base

package main

import (
"github.com/pion/webrtc/v3"

func main() {
// Configura una nuova connessione peer
config := webrtc.Configuration{}
peerConnection, err :=
webrtc.NewPeerConnection(config)
if err != nil {
panic(err)

// Aggiungi un canale di dati
dataChannel, err :=
peerConnection.CreateDataChannel("myDataChannel",
nil)
if err != nil {
panic(err)



// Gestiscli gli eventi del canale dati
dataChannel.OnOpen(func() {
// Il canale dati & stato aperto

1)

dataChannel.OnMessage(func(msg
webrtc.DataChannelMessage) {
// Gestiscli i1 messaggi ricevuti sul canale
dati

1)

// Avvia la negoziazione dell'offerta
offer, err := peerConnection.CreateOffer(nil)
if err != nil {

panic(err)
b
err = peerConnection.SetlLocalDescription(offer)
if err != nil {

panic(err)

// Trasmetti l'offerta ad un altro peer...

Questo codice crea una connessione peer-to-peer utilizzando WebRTC e
crea un canale di dati attraverso il quale e possibile inviare e ricevere
messaggi.

3. Scambio di segnali

Per stabilire una connessione WebRTC tra due peer, devi implementare un
meccanismo per lo scambio di segnali di sessione, come offerte (offers) e



risposte (answers), insieme ai candidati di trasmissione (ICE candidates).
Puoi utilizzare un server di segnalazione per gestire questo scambio.

4. Gestione degli eventi

E importante gestire correttamente gli eventi durante la comunicazione
WebRTC. Ad esempio, puoi gestire eventi come l'apertura dei canali dati, la
ricezione di messaggi, la connessione dei peer, ecc.

Conclusioni

In questo articolo, abbiamo esplorato come utilizzare WebRTC in Go per
creare applicazioni di comunicazione in tempo reale. Abbiamo visto come
configurare un ambiente di sviluppo, aggiungere la libreria pion/webrtc
al progetto Go, creare una connessione WebRTC, gestire lo scambio di
segnali e gestire gli eventi durante la comunicazione. Con questa
conoscenza di base, sei pronto per iniziare a creare le tue applicazioni
WebRTC in Go.



