Go: uso dei metodi con le struct

L'aggiunta e l'utilizzo di metodi con le struct in Go € un concetto
fondamentale del linguaggio che permette di associare funzionalita
specifiche a tipi di dati strutturati. Questo approccio non solo facilita la
lettura e la manutenzione del codice, ma consente anche di implementare
concetti di programmazione orientata agli oggetti in Go, sebbene |l
linguaggio non sia puramente orientato agli oggetti come Java o C++. In
guesto articolo, esploreremo come definire metodi per le struct in Go e
come utilizzarli in modo efficace.

Le struct in Go sono tipi di dati composti che consentono di raggruppare
variabili di diversi tipi sotto un unico nome. Questo e utile per modellare
oggetti e entita nel codice. Ecco un esempio di come definire una struct in
Go:

package main
import "fmt"

// Definizione della struct Person
type Person struct {

Name string

Age int

Un metodo e una funzione che ha un "ricevitore" speciale. In Go, il
ricevitore si posiziona tra la parola chiave func e il nome del metodo
stesso. Ecco come si puo aggiungere un metodo alla struct Person:



// Metodo che stampa il saluto della persona
func (p Person) Greet() {
fmt.Printf("Ciao, mi chiamo %s!\n", p.Name)

Il metodo Greet e associato alla struct Person. Il ricevitore p e un'istanza
della struct Person su cui il metodo viene invocato.

Per utilizzare il metodo definito, prima si crea un'istanza della struct, poi si
invoca il metodo su quell'istanza:

func main() {
// Creazione di un'istanza di Person
person := Person{Name: "Alice", Age: 30}

// Invocazione del metodo Greet sulla struct
person
person.Greet()

Questo programma stampa: Ciao, mi chiamo Alice!

E anche possibile definire metodi con ricevitori puntatori. Questo & utile
guando si vogliono modificare i valori all'interno della struct o per evitare la
copia di struct grandi durante la chiamata del metodo. Per esempio:

// Metodo che modifica l'etad della persona
func (p *Person) SetAge() {



p.Age++

Ecco come si puo utilizzare:

func main() {
person := Person{Name: "Bob'", Age: 29}
persona.SetAge() // Modifica l'eta di Bob a 30
fmt.Println(person) // Stampa: {Bob 30}

Conclusioni

L'aggiunta e I'uso di metodi con le struct in Go forniscono un modo potente
per organizzare e incapsulare il comportamento relativo ai dati strutturati.
Seguendo i principi della programmazione orientata agli oggetti, € possibile
costruire applicazioni piu modulari, riutilizzabili e facili da mantenere.
Ricordate che I'uso di ricevitori puntatori € particolarmente utile quando si
necessita di modificare i dati della struct o di ottimizzare le prestazioni
evitando la copia di struct di grandi dimensioni.



