
Casi d'uso delle enum in Java
Le enumerazioni (enum) in Java sono un tipo speciale di classe introdotto
in Java 5.0 per definire insiemi di costanti con proprietà e metodi. Le enum
offrono un modo per rappresentare un gruppo di costanti fisse (come i
giorni della settimana, i mesi dell'anno, le direzioni cardinali, ecc.) in modo
più sicuro e accessibile. In questo articolo, esploreremo vari casi d'uso delle
enum in Java, dimostrando come possono semplificare lo sviluppo di
software e rendere il codice più leggibile e manutenibile.

1. Sostituzione delle costanti int o String

Prima dell'introduzione delle enum, era comune utilizzare costanti int o

String per rappresentare un insieme fisso di valori. Tuttavia, questo

approccio non è tipicamente sicuro, poiché nulla impedisce di assegnare a
una variabile un valore non previsto. Le enum risolvono questo problema
fornendo un insieme limitato e sicuro di valori.

public enum Day {

    MONDAY, TUESDAY, WEDNESDAY, THURSDAY, FRIDAY, 

SATURDAY, SUNDAY;

}

2. Implementazione di Singleton

Le enum possono essere utilizzate per implementare il design pattern
Singleton in modo sicuro e semplice. Dal momento che Java garantisce che
un'enum abbia solo un'istanza per ciascuna dichiarazione, possiamo usare



un'enum per creare un singleton senza doverci preoccupare dei problemi di
multithreading o serializzazione.

public enum Singleton {

    INSTANCE;

    public void doSomething() {

        // Implementazione del metodo

    }

}

3. Utilizzo in switch statements

Le enum possono essere usate nei switch statements per rendere il

codice più chiaro e meno incline agli errori. A differenza delle stringhe o
degli interi, l'uso delle enum in un switch garantisce che solo i valori

definiti possano essere utilizzati.

Day day = Day.MONDAY;

switch (day) {

    case MONDAY:

        // Azione per il lunedì

        break;

    case FRIDAY:

        // Azione per il venerdì

        break;

    // altri casi

}



4. Raggruppamento di dati correlati

Oltre a definire un insieme fisso di valori, le enum in Java possono
contenere campi, metodi e costruttori, consentendo di raggruppare dati e
comportamenti correlati. Questo le rende strumenti potenti per modellare
concetti complessi in modo semplice ed espressivo.

public enum Planet {

    MERCURY (3.303e+23, 2.4397e6),

    VENUS   (4.869e+24, 6.0518e6),

    // altri pianeti

    private final double mass;   // kg

    private final double radius; // mt

    Planet(double mass, double radius) {

        this.mass = mass;

        this.radius = radius;

    }

    public double getMass() {

        return mass;

    }

    public double getRadius() {

        return radius;

    }

}

5. Strategie e pattern di design



Le enum possono essere utilizzate per implementare il pattern Strategy in
modo semplice. Ogni costante enum può rappresentare una diversa
strategia, e l'enum può fornire un metodo astratto implementato
diversamente da ciascuna delle sue costanti.

public enum Strategy {

    STRATEGY_A {

        public void execute() {

            // Implementazione per la strategia A

        }

    },

    STRATEGY_B {

        public void execute() {

            // Implementazione per la strategia B

        }

    };

    public abstract void execute();

}

Conclusione

In conclusione, le enum in Java offrono un modo potente e flessibile per
lavorare con insiemi fissi di costanti, consentendo di scrivere codice più
chiaro, sicuro e manutenibile. Che si tratti di sostituire le costanti int o

String, implementare pattern di design, o raggruppare dati e

comportamenti correlati, le enum si rivelano uno strumento indispensabile
nella cassetta degli attrezzi di ogni sviluppatore Java.


