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JavaScript: ottenere URL di dati dalle immagini

Nell'ambito dello sviluppo web, una funzionalità comune è quella di permettere agli utenti di caricare immagini nei
form, che possono poi essere visualizzate o elaborate prima di essere inviate a un server. JavaScript offre vari
strumenti per gestire questo tipo di operazioni, tra cui l'API FileReader e il concetto di Promise. In questo articolo,
esploreremo come utilizzare FileReader insieme alle Promise per ottenere un URL dei dati da un'immagine
caricata, permettendone così la visualizzazione o l'elaborazione lato client.

L'obiettivo è leggere un file di immagine selezionato dall'utente (ad esempio, attraverso un campo di input di tipo
file) e convertirlo in un URL di dati che può essere visualizzato in un elemento <img> o utilizzato per altre
elaborazioni. Questo processo coinvolge la creazione di un'istanza di FileReader e l'uso del metodo
readAsDataURL, che legge il file e lo codifica in base64, generando un URL che rappresenta i dati dell'immagine.

Ecco come si può fare, incorporando le Promise per gestire l'asincronia:

function getFileDataUrl(file) {
  return new Promise((resolve, reject) => {
    // Crea un'istanza di FileReader

    const reader = new FileReader();

    // Gestisce il caricamento del file
    reader.onload = () => resolve(reader.result);

    // Gestisce eventuali errori
    reader.onerror = error => reject(error);

    // Legge il file come URL di dati
    reader.readAsDataURL(file);

  });
}

Dopo aver definito la funzione getFileDataUrl, ecco come può essere utilizzata in pratica:

// Prende il riferimento all'elemento input di tipo file

const fileInput = document.querySelector('.file');

fileInput.addEventListener('change', event => {

  // Ottiene il primo file selezionato
  const file = event.target.files[0];

  if (file) {
    getFileDataUrl(file).then(url => {

      // Utilizza l'URL di dati, ad esempio visualizzandolo in un elemento img
      document.querySelector('img').src = url;
    }).catch(error => {

      console.error("Errore nella lettura del file:", error);
    });

  }
});
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Questo codice aggiunge un gestore per l'evento change dell'elemento di input file. Quando un file viene
selezionato, la funzione getFileDataUrl viene chiamata con il file come argomento. La promise restituita è poi
risolta con l'URL dei dati dell'immagine, che può essere utilizzato per impostare l'attributo src di un elemento
<img>, permettendone la visualizzazione.

Conclusione

L'utilizzo di FileReader e Promise insieme offre un metodo potente ed efficiente per gestire il caricamento e la
lettura dei file in JavaScript in modo asincrono. Questo approccio non solo migliora la gestibilità del codice ma
apre anche la porta a una vasta gamma di possibilità di manipolazione dei dati lato client, migliorando l'interattività
e l'esperienza utente nelle applicazioni web moderne.

Applicazioni Correlate

JavaScript Password Mask

Un esempio in JavaScript di mascheramento di una password con l'aggiunta della funzionalità di copia negli
appunti.
DockerDocker ComposeJavaScript
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Python Placeholder Image

Applicazione sviluppata in Python con Flask per la creazione di immagini segnaposto.
DockerDocker ComposePythonFlaskJavaScript
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Go Placeholder Image

Applicazione in Go per la creazione di immagini segnaposto.
DockerDocker ComposeGoJavaScript
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