
Le struct in Go e C
La comparazione tra le struct in C e in Go è un tema interessante che

mette in luce le differenze di approccio tra due linguaggi di programmazione
influenti, ma con filosofie di design e contesti di utilizzo distinti. C, un
linguaggio veterano nato negli anni '70, è famoso per la sua efficienza e
controllo diretto sull'hardware. Go, al contrario, è un linguaggio più giovane,
sviluppato da Google per rispondere alle esigenze di programmazione
moderna, con un focus sulla concorrenza e la facilità di uso. Analizziamo
come queste differenze si riflettano nell'implementazione e nell'uso delle
struct.

Definizione e Sintassi

C: In C, una struct è una collezione di variabili (potenzialmente di tipi

diversi) raggruppate sotto un unico nome. Serve per organizzare i dati in
modo più logico e comprensibile. La sintassi per definire una struct è

relativamente semplice:

struct AStruct {

    int field1;

    char field2;

    // altri campi...

};

Go: Anche in Go, una struct è una collezione di campi, simile per scopo

a quella di C, ma con alcune caratteristiche aggiuntive come l'embedding e
i tag dei campi, che arricchiscono le struct con metadati utili per la

serializzazione o altre funzionalità. La sintassi è altrettanto diretta:



type AStruct struct {

    Field1 int

    Field2 char

    // altri campi...

}

Inizializzazione e Accesso

C: In C, l'accesso ai campi di una struct avviene tramite l'operatore punto

(.) se si ha a che fare con una variabile di tipo struct, o tramite l'operatore

freccia (->) se si usa un puntatore a struct. L'inizializzazione può essere

fatta al momento della dichiarazione o in seguito.

Go: Go semplifica l'inizializzazione e l'accesso ai campi delle struct,

usando l'operatore punto per l'accesso in tutti i casi e permettendo
inizializzazioni più espressive, inclusa l'inizializzazione tramite nomi di
campo, che migliora la leggibilità del codice.

Uso in Contesti di Programmazione

C: Le struct in C sono fondamentali per la programmazione di basso

livello, dove il controllo diretto sulla memoria e la struttura dei dati è
cruciale. Sono spesso usate in contesti come lo sviluppo di sistemi
operativi, driver di dispositivo e programmi che richiedono massime
prestazioni.

Go: Le struct in Go sono usate in una vasta gamma di applicazioni, dalla

programmazione web alla sistemi distribuiti. La facilità di uso, insieme alle
caratteristiche di concorrenza del linguaggio, rende Go una scelta popolare
per lo sviluppo di servizi backend e applicazioni cloud-native.



Estendibilità e Metodi

C: In C, le struct non possono avere metodi associati direttamente.

Tuttavia, è comune utilizzare funzioni che accettano puntatori a struct per

emulare questo comportamento.

Go: Go introduce una sintassi per definire metodi su struct, migliorando

l'incapsulamento e la modularità del codice. Questo si allinea con la filosofia
di Go di mantenere il codice semplice, leggibile e manutenibile.

Conclusione

Le struct in C e in Go riflettono le filosofie e gli obiettivi dei rispettivi

linguaggi. Mentre C offre un modello di basso livello che dà al
programmatore un controllo completo ma esigente, Go cerca di bilanciare
efficienza e semplicità, rendendo la gestione dei dati strutturati più
accessibile senza sacrificare troppo le prestazioni. La scelta tra l'uso di C o
Go (e quindi delle loro struct) dipenderà dagli obiettivi specifici del

progetto, dalle esigenze di performance e dalla preferenza personale del
programmatore.


